ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

                                            ИГРОТЕРАПИЯ  (АРТТЕРАПИЯ )                      
34 часа                                 1 час в неделю

            Данная коррекционно-развивающая программа составлена на основе базисного плана и "Образовательной программы ГКОУ СО "Полевская СКОШИ", которая в 2013-2014 учебном году реализует следующие задачи.

            Цель: создание оптимальных условий для формирования жизненной компетенции обучающихся с особыми образовательными потребностями и интеграции их в современное общество. 
            Задачи:

    1.  Организовать безопасную образовательную среду, позволяющую сохранить и укрепить здоровье  всех участников образовательного процесса.

    2.  Создать условия формирования экономико-правовой и коммуникативной  компетенции обучающихся.

    3.  Формировать у учащихся с ОВЗ духовно-нравственные ценности через патриотическое воспитание.
 Данная программа актуальна, так как стабилизирует эмоциональные состояния детей, развивает коммуникативные навыки.
          Основная цель занятий состоит в гармонизации развития личности через развитие способностей самовыражения и самопознания. Расширение возможностей самовыражения и самопознания на занятиях связано с продуктивным характером искусства – созданием эстетических продуктов, выражающих чувства и переживания ребёнка.

            Задачи программы в 10 классе:
·        облегчить процесс коммуникации для замкнутых, стеснительных или слабо ориентированных на сверстников детей;

·         создать благоприятные условия для развития произвольности и способности к саморегуляции;
·        повышать личностную ценность за счёт социального признания ценности продукта, созданного ребёнком.
              Данная программа опирается на деятельностный принцип коррекции. Он означает, что основным способом коррекционно-развивающего воздействия является организация активной деятельности ребёнка, в ходе реализации которой создаются условия для ориентировки его в трудных конфликтных ситуациях, организуется необходимая основа для позитивных сдвигов в развитии личности.
            Для решения поставленных задач используются  методы упражнения, примера, методы стимулирования поведения и деятельности. Наиболее доступным приёмом, который может успешно применяться  для коррекции психических состояний детей данной категории является разыгрывание ролевых ситуаций (метод дидактической игры).
             Занятия игротерапией впрямую связаны с уроками изобразительного искусства, чтения, письма, физической культуры.
КОРРЕКЦИОННОЕ ЗАНЯТИЕ. Общая продолжительность игрового занятия составляет 30-40 минут. Постоянство времени арттерапевтического занятия является важным условием формирования у ребёнка способности к произвольной регуляции своей деятельности, формирования умения подчиняться правилам и организовывать свою деятельность во времени.

Основные принципы взаимодействия на занятии:

·     поддерживать в ребёнке его достоинства и позитивный образ "Я";

·     говорить о поступке и его последствиях, а не о личности самого ребёнка;
·     отмечать сдвиги в личностном росте посредством сравнения ребёнка с самим собой, а не с другими детьми;
·     принимать и одобрять все продукты творческой деятельности ребёнка, независимо от содержания, формы и качества.
          Каждое занятие включает три части – вводную, основную, заключительную.

ВВОДНАЯ ЧАСТЬ включает ритуал приветствия и планирование игр и упражнений. Приветствие устанавливает эмоционально-позитивный контакт: педагог-ребёнок. Оно должно быть адресовано каждому участнику занятия, выделяя тем самым его значимость. Педагог первым здоровается с детьми, называя их по имени, выражает радость и удовлетворение от встречи. Это могут быть слова, улыбка и тактильный контакт. Обычно в начале занятия все встают в круг, важно, чтобы приветствие прозвучало всей группе. В целях создания радостного настроения можно организовать групповое пение. Это должна быть весёлая, хорошо известная детям песня, простая для исполнения

ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ занимает 3/4 всего времени.
 ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ занятия – подведение итогов.  Дети снова рассаживаются в круг и обмениваются мнениями. Отвечают на вопросы типа: "Что вы сегодня создали?      "Во что мы сегодня играли?",  "Что понравилось и не понравилось, почему?", "Хочешь ли ты кого-нибудь поблагодарить за помощь?", "За хорошую игру?", "Кто хочет сказать хорошее слово?" и т.д. В этой же части занятия работы оцениваются, организуются выставки.
           Учитывая особенности детей данной категории, к концу учебного года они должны

Знать и уметь:

·   определять разницу между предметами по форме, величине, цвету

·   различать основные цвета
·   конструировать предметы из геометрических фигур
·   узнавать предметы по части
·   дорисовывать незаконченные изображения
       Аня П. (по возможности) должна уметь:
·   обводить трафарет
·   знать жёлтый, синий, красный, зелёный цвета
·   называть нарисованный предмет
Знания оцениваются 2 раза в год -  в начале и в конце учебного года (мониторинг прилагается)
Учебно-методическое обеспечение: 

· Виноградова А.Д. Практикум для у/о детей. – М.: Просвещение, 1985

· Кащенко В.П. Педагогическая коррекция. – М.: Просвещение, 1992 
· Лэндгрет. Игровая терапия: искусство отношений. – М.: Международная педагогическая академия, 1994
· Практикум по арт-терапии под ред. А.И. Копытина. – Спб, "Питер", 2000
· Рубинштейн С.Я. Психология умственно-отсталого школьника. – М.: Просвещение, 1986
· Шипицына Л.М. Развитие навыков общения у детей с умеренной и тяжёлой умственной отсталостью: Пособие для учителя. – СПб.: Издательство "Союз", 2004
Ресурсное обеспечение:     

Коробки из-под конфет (большие), песок или манка, простые и цветные карандаши, гуашь, краски, кисти, фломастеры, пастель, восковые мелки, свечи, пластилин, солёное тесто, старые газеты и цветные журналы, клей ПВА, ножницы, кусочки цветной ткани, цветные шерстяные нитки, бисер, бусинки, пуговицы и другое.
                 
                                                      ЗАНЯТИЕ 1

1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Здравствуйте, это я!"

(Педагог предлагает встать всем в круг. Один ребёнок  выходит в центр, здоровается, показывает какое-нибудь движение, все за ним повторяют и здороваются, произнося имя ребёнка).

* Игра "Калейдоскоп".

( Дети стоят в кругу, передают друг другу платочки. По сигналу должны раскрыть платочки, держать по четыре человека за уголки).

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

*  Рисунок на свободную тему фломастерами, гуашью, цветными карандашами.

*  Игра "Шарик". ( Дети разбиваются по двое: один – насос, другой – шарик. Насос надувает шарик постепенно, потом сдувает шарик. Далее дети меняются ролями).

*   Выставка рисунков.

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*   Игра "Пожелание другу". (Дети по кругу передают позитивное пожелание соседу, потом в обратном направлении).

                                                      ЗАНЯТИЕ  2

1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.
*  Игра "Здравствуйте, это я!"

*  Игра"Калейдоскоп"
2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

 *  Тычкование бумагой "Бабочки"  

     (познакомить с техникой тычкования, брать квадрат, прикладывать к тупому концу карандаша, загнуть углы квадрата и одновременно скрутить их вокруг карандаша, заполнить внутреннюю часть силуэта тычками, правильно подбирать сочетающиеся цвета).                                                                               

*  Выставка рисунков.

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*  Подвижная игра "Шарик"

*  Игра "Пожелание другу".

                                                          ЗАНЯТИЕ 3

1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Здравствуй, это я!"

*  Игра "Хвост дракона".  (Все выстраиваются друг за другом, держатся за соседа. Первый – голова дракона, ловит хвост).

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

*  Рисунок на влажной бумаге (3 тип заданий). Взять бумагу, смять, намочить и рисовать пастелью. Обратить внимание на смешивание цветов и свои ощущения, связанные с этим).

*  Выставка рисунков.

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Скульптура". (Скульптор лепит фигуры из ребят и должен назвать свои поделки).

*  Игра "Подарки".  (Дети по кругу пантомимой показывают, что хотят подарить).                                   

                                                          ЗАНЯТИЕ 4

1.   ВВОДНАЯ  ЧАСТЬ.

*  Игра "Здравствуйте, это я!"

*  Игра "Калейдоскоп".  

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

*  Обведи ладошку.

    ( самостоятельно развести в ванночке краску (гуашь) с водой, заранее продумать сюжет, определить , на что похожа ладошка, кулачок, аккуратно обмакивать руки в ванночке и переносить краску на бумагу в задуманном положении, дорисовать недостающие детали, элементы на подсохнувшей работе).

*  Выставка поделок. 

   (каждый ребёнок проговаривает, что он сделал).

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

                                                    ЗАНЯТИЕ 5 

1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Здравствуйте, это я!"

*  Игра "Калейдоскоп".

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

*  Монотипия "Осенний пейзаж"

    (набрать кисточкой как можно больше краски, нанести на одну половину листа несколько ярких пятен, быстро сложить по сгибу лист пополам и разгладить его ладонью, дорисовать недостающие детали и элементы на подсохнувшей работе).

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Подарок".

    (Дети стоят по кругу и дарят друг другу подарки – показать пантомиму).

                                                    ЗАНЯТИЕ 6

1.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Здравствуйте, это я!"

*  Игра "Калейдоскоп".

1.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

*  Коллективная работа "Коллаж".  (Вырезать из журналов картины пейзажа или картины городской жизни и оформить в композицию).

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Подарок"

                                                      ЗАНЯТИЕ 7

1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Связующая нить". (Передаётся клубок ниток по кругу и называется одно ценное качество, которое есть у соседа. Потом в обратном направлении).

*  Игра "Хвост дракона".

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

*  Рисование мыльными пузырями.

    (осторожно трубочкой набрать, как бы вдыхая, краску и так же осторожно выдувать её на лист бумаги, дорисовать остальные детали пальцем, кистью, фломастером или приклеить соответствующие картинки.

*  Выставка рисунков.

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Скульптура"

*  Игра "Подарки"                                                   

                                                        ЗАНЯТИЕ 8

1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Связующая нить".

*  Игра "Хвост дракона".

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ. 

*  Отпечатки листьев "Осенний ковёр"

     (нанести краску на листочки, приложить их к бумаге окрашенной стороной для получения отпечатка, аккуратно дорисовать черешки, веточки, дополнить рисунок).

*  Выставка работ.

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Скульптура".

*  Игра "Подарки".

                                                       ЗАНЯТИЕ 9
1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

* Игра "Связующая нить"
* Игра "Хвост дракона"

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.
*  Аппликация из засушенных растений "Сентябринка".
    (из засушенных растений создать флористические картинки на цветном картоне, развивать представления об осевой и круговой симметрии.

*Игра "Скульптура"

*  Выставка работ.

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.
*  Игра "Подарки"
                                                      ЗАНЯТИЕ 10
1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.
*  Игра "Связующая нить".

*  Игра "Хвост дракона".

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.
*  Мозаика из ватных шариков "Овечка"
    (отрывать небольшие кусочки ваты, скатывать их в шарики и аккуратно наклеивать их на контур овечки)

*  Игра "Скульптура".

*  Анализ выполненной работы.

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.
*  Игра "Подарки".

                                                           ЗАНЯТИЕ 11
1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Связующая нить".

*  Игра "Хвост дракона".

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

*    Водяные пятна.
      (тонировать лист бумаги гуашевой краской, затем нанести несколько капель воды на лист и промокнуть тряпочкой или губкой, оставшийся след оформить карандашами, фломастерами).
*  Выставка работ.

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.
*  Игра "Зоопарк" (Дети изображают звуками с закрытыми глазами слонов, бегемотов и должны на свои звуки собраться по сигналу ведущего в две команды).

                                                           ЗАНЯТИЕ 12
1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Связующая нить".

*  Игра "Хвост дракона".

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.
*  Создаём чёрно-пёстрый фон.
    (закрасить лист бумаги цветными восковыми мелками, затем смешанной в равных количествах чёрной тушью и гуашью покрыть всю поверхность листа, не дожидаясь, пока слой краски просохнет, процарапать его картонными зубчиками или расчёской).

*  Игра "Скульптура".

*  Выставка работ.

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ,

*  Игра "Зоопарк"

                                                            ЗАНЯТИЕ 13
1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Каракули".

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

*  Коллективный коллаж "Дружба" в сопровождении песни коллектива "Барбарики" ("Дружба – это не работа") ".
*  Выставка работ. 

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Зоопарк".

                                                     ЗАНЯТИЕ 14
1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Чиркалки"

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ,
*  Вырезание снежинок.
    (Сложить квадрат по диагонали 3 раза, закруглить ножницами углы, сделать надрезы, зубчики, полукруги, оставить на треугольнике как можно меньше места, не трогая вершину, раскрасить снежинку, приклеить на более тёмный фон).

*  Выставка работ.

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Доброе слово".

                                                   ЗАНЯТИЕ 15
1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Каракули".

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

*  Изготовление масок к Новому году.
    (исходя из формы лица нарисовать на картоне овал по параметрам газетной заготовки, раскрасить и детализировать маску аппликацией).
*  Выставка работ

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра с танцевальными движениями.

*  Игра "Доброе слово".

                                                  ЗАНЯТИЕ 16
1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Каракули".

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.
*  Оттиск смятой бумагой "Ёжик".
    (скомкать бумагу, прижать её к штемпельной подушке или поролону, пропитанному краской, аккуратно наносить оттиск на бумагу, дорисовать мелкие детали кистью, фломастером).

*  Выставка работ.

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра с танцевальными движениями.

*  Игра "Доброе слово".                                      
                                                 ЗАНЯТИЕ 17

1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Каракули".

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

*  Коллаж "Моя семья через 5 лет"

*  Игра с танцевальными движениями.

* Выставка работ.

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Доброе слово". 

                                                  ЗАНЯТИЕ 18

1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Каракули"

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

*  Коллаж "Магазин".
    (каждый получает лист бумаги с названием магазина: магазин игрушек, продуктовый, магазин одежды, обувь, овощи, магазин бытовой техники и др. Необходимо вырезать из журналов картинки, соответствующие названию магазина).
3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра с танцевальными движениями.                                      

                                                    ЗАНЯТИЕ 19
1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Волшебный клубок"

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

*  Набрызг "Звёздное небо"
    (набирать щёткой  краску и разбрызгивать её при помощи расчёски на картон, нарисовать звёзды и луну). 

*  Анализ работ.

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра с танцевальными движениями.

*  Игра "Радость".

                                               ЗАНЯТИЕ 20

1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Угадай, что это?"

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

*  Упражнения с мятой газетой. Попытайтесь, используя бумагу, клей и ножницы, создать какую-либо композицию, скульптуру.

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*  Выставка работ.

*  Игра "Подарки"

                                                ЗАНЯТИЕ 21

1.ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Угадай, что это?"

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

*  Рисуем манкой. "Белочка"
    (при помощи кисти клеем ПВА закрасить весь контур заранее нарисованной белочки, осторожно засыпать клей манкой, после подсыхания закрасить силуэт красками (не тереть кисточкой по манке, а пропитывая манку краской), подрисовать недостающие элементы.

*  Выставка работ.

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Подарки".

                                                  ЗАНЯТИЕ 22

1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Здравствуй!" Педагог предлагает здороваться на сигналы: зелёная карточка – всем здороваться спинками, красная – ножками, жёлтая – пожатием рук.

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

*  Рисунок "Кем я стану".

*  Выставка работ.

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Молекулы"

                                                  ЗАНЯТИЕ 23

1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Угадай, кто это?"

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

*  Аппликация  из пряжи "Цыплёнок".
    (нанести на цветной картон эскиз простым карандашом, нарезать кусочки пряжи длиной 5-7 мм, растереть их до получения однообразной массы (ватообразной), нанести на эскиз клей, наложить на клей тонким слоем "вату", прижать рукой, слегка покрыть лаком для волос). 

*  Выставка работ.

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Молекулы".                                        
                                                     ЗАНЯТИЕ 24
1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Здравствуй".

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

*  Рисование "Животный мир".

*  Выставка работ.

3.Заключительнаячасть.
*  Игра "Скульптор". Ведущий строит из ребят фигуры и называет их.
                                                     ЗАНЯТИЕ 25
1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Здравствуй".

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

*    Монотипия "Пейзаж"
    (сложить лист пополам, на одной половине нарисовать пейзаж так, чтобы краски не успели высохнуть, если краски высохли, то вторую половину протереть влажной губкой, оживить оттиск красками, чтобы он сильнее отличался от отпечатка)

*  Выставка работ.

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Скульптор".

                                               ЗАНЯТИЕ 26
1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Здравствуй".

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

*  Волшебные салфетки "Солнышко".

    (Нарезать салфетки квадратной и прямоугольной формы, собирать уголки пальцами, а середину квадратов опускать немного в клей и приклеивать на контур, трубочкой скатывать прямоугольники и приклеивать в форме лучиков к кругу, заполненному жёлтыми салфетками).

*  Выставка работ.

3    ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Скульптор" 

                                               ЗАНЯТИЕ 27
1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Тише едешь – дальше будешь".

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

*  Упражнения с мятой газетой. Птичка. Паучок.

*  Выставка работ.

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Скульптор".

                                               ЗАНЯТИЕ 28
1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.
*  Игра "Тише едешь – дальше будешь".

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

*  Аппликация из салфеток "Пионы"
    (брать каждый квдратик из салфетки за 4 конца и выпуклую противоположную часть опускать на 0,5 см в клей и заполнять им нарисованный заранее контур цветка-пиона, придавливая салфетку к картону, салфетки приклеивать тесно).
*  Выставка работ.

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Цветик – семицветик".

                                              ЗАНЯТИЕ 29
1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

* Игра "Тише едешь – дальше будешь".

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

*  Рисование полосками бумаги

   (нужны полоски цветной бумаги длиной 5 см и шириной 1,5 см, обмакивать край полоски в краску и, изменяя его движение, рисовать различные картины, выполнять изображение согнутыми и склеенными краями).
*  Выставка работ.

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Цветик-семицветик"

                                              ЗАНЯТИЕ 30
1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Море волнуется".

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

*  Рисунок "Что я люблю"

*  Выставка работ.

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Ручеёк".

                                             ЗАНЯТИЕ 31
1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Море волнуется".

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

*  Коллективная работа "Мой мир".

*  Обсуждение работы.

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Ручеёк".

                                              ЗАНЯТИЕ 32
1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

 *  Игра "Здравствуй".

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

*  Изготовление пилотки из газеты (оригами)

*  Выставка работ.

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "ЗООПАРК"

                                               ЗАНЯТИЕ 33
1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Здравствуй"

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.
*  Тычкование кистью "Котёнок"
     (опускать в гуашь кисть и затем ударять ею по бумаге, держа вертикально; не опуская кисть в воду, заполнить весь лист, контур или шаблон, дорисовать детали тонкой кистью).

3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

*  Игра "Зоопарк"
                                               ЗАНЯТИЕ 34 

1.   ВВОДНАЯ ЧАСТЬ.

*   Игра "Тише едешь – дальше будешь".

2.   ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ.

*   Коллаж "Животный мир"
3.   ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ,

*   Игра "Ручеёк"  

